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1 STRUCNE Z HISTORIE INTERNETU

1945 - 1. pocita¢ (ENIAC, 19000 elektronek, 1500 rel¢, 30 tun, SkHz)

1969 - sit’ Arpanet (firma Arpa + US univerzity + Pentagon)

1974 - specifikace protokolu TCP/IP

1981 - 1. IBM PC (8088/4,77 Mhz; 16-256 KB RAM; 5,25" FD, MS DOS 1.0)
1983 - piechod na protokol TCP/IP (diive NCP - Network Control Protocol), DNS
1986 - jazyk SGML

1989 - WWW (CERN Zeneva), Arpanet se zménil na Internet

1990 - Internet v CR (Cesnet)

1991 - 1. specifikace HTML (Tim Berners-Lee)

1993 - fakticky start Internetu (1. prohlize¢ - Mosaic), navrth HTML 2.0

1994 - prohlize¢ Netscape Navigator, doména CZ

1995 - MS Internet Explorer, definitivni HTML 2.0, LiveScript

1996 - HTML 3.2, JavaScript

1997 - CSS1, HTML 4.0

1998 - XML 1.0, DHTML, CSS2

1999 - HTML 4.01, ECMA Script (JavaScript + MS Jscript)

2000 - XHTML 1.0 (XML 1.0 + HTML 4.01), WML 1.1 (WAP 1.0)

2001 - XHTML 1.1 (= XHTML 1.0 Strict, modularni struktura XHTML)

- XHTML-MP (Mobile Profile), mobilni technologie WAP 2.0, 1. navrh CSS3
2002 - 1. navrh XHTML 2.0 (bez zpétné kompatibility se star§imi verzemi)
2003-2004 - XHTML-Print, navrhy dalsich moduld XHTML 2.0 a CSS3
2005 - prvni navrh zatim posledniho modulu CSS3
2008 - prvni navrth HTMLS
2015 - schvaleni HTML5

2 PROTOKOLY NA INTERNETU

TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol), cs.wikipedia.org/wiki/TCP/IP
- Sitova vrstva (IP) - rozd€leni na datové pakety (po cca 1500 B), hlavicka s IP adresami
- Transportni vrstva (TCP) - garantuje dorucovani paket ve spravném potadi, routery
- Aplika¢ni vrstvy - FTP (File Transfer Protocol, pfenos soubori)

- HTTP, HTTPS (Hypertext Transfer Protocol, pfenos hypertextii)
- DNS (systém doménovych jmen)

- DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol)

- Telnet (pfipojeni ke vzdalenému pocitaci)

- POP3, SMTP (elektronicka posta)

- IRC (Internet Relay Chat, on-line komunikace - program ICQ)

- BitTorrent (peer-to-peer, P2P nastroj pro distribuci soubort)

- VolIP (Voice over IP, telefonovani pies internet - program Skype)


http://www.w3.org/MarkUp/#xhtml-modularization#xhtml-modularization
http://www.w3.org/MarkUp/#xhtml-modularization#xhtml-modularization
http://cs.wikipedia.org/wiki/DNS
http://cs.wikipedia.org/wiki/DNS
http://cs.wikipedia.org/wiki/Peer-to-peer
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3 DALSI UZITECNE POJMY

IP ADRESA - Ipv4: 32 bit adresa po¢itade v dekad. oktetech (napt. 160.217.96.1), 2% adres
- Ipv6: 128 bit hexadec. adresa (napt. 2001:610:1a02:6:240:f4ff:feb8:febd), 3,4x1038

DNS (Domain Name System): IP adrese je pfifazeno doménové jméno, DNS servery
Priklad: 160.217.96.1 => http://www.pf.jcu.cz/

TLD (Top Level Domain): doména nejvyssi urovné (1. fadu)
ccTLD (243 country code podle normy ISO 3166-1, napt. cz, sk, at, de, uk ...)
gTLD (22 generic: com, gov, edu, mil, org, net, info, biz, name, mobi, aero, jobs, eu)

URL (Uniform Resource Locator) - webova adresa dokumentu (www.pf.jcu.cz/index.html)
index.html - html dokument na serveru pf.jcu.cz
¢z - doména nejvyssi irovné (1. fadu, TLD) pro CR
jcu - doména 2. urovné (2. fadu) v doméné cz
pf - doména 3. Grovné (3. fadu) v doméné jcu

Uzite¢né informace k cenam webhostingu a registraci domény 2. fadu v TLD .cz:
www.nic.cz, www.active24.cz, www.wedos.cz, www.forpsi.com, www.ceskedomeny.cz,

www.ceskeweby.cz, www.xnet.cz, www.pipni.cz, www.forpsi.com, www.webzdarma.cz,
Www.ic.cz, www.sweb.cz

4 POMOCNICI PRO TVORBU WWW STRANEK

Konvertory - MS Office (Word, Excel, PowerPoint) - funkce ,,Ulozit jako www stranku“
HTML editory — znackovaci: (Golden HTML, PSPad, Ace HTML, HomeSite, HTML Kit)
- wysiwyg: (Dreamweaver, Kompozer, NVU aj.)
- on-line: Thimble (https://thimble.mozilla.org/cs/)

Redakéni systémy (CMS) - Drupal, Joomla, WordPress aj.
- on-line (e-stranky.cz, webnode.cz, GoogleSites apod.)

Frameworky - Bootstrap, Foundation, HTMLS5 Boilerplate
Editace kodu ru¢né - Poznamkovy blok (Notepad) ¢i jakykoliv ASCII editor textu
Automatické generovani stranek z databazi - CGI, ASP nebo PHP serverové skripty

Dalsi uzitecny software - grafika (COREL PhotoPaint, ADOBE Photoshop, GIMP, Xara
3D), FTP pienos (WS FTP, Cute FTP).


http://www.pf.jcu.cz/
http://www.ceskedomeny.cz/
http://www.xnet.cz/
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[ Golden HTML Editor 4.8.3 *Petr Pexa® - [Bez jména [Windows (CP1250]] EIET
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<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll /DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" ml:lang="cs"
lang="cs">

<head>
<meta http-equmiv="content-type" content="text/html; charset—windows-1250" />
<title>Moje prvni stranka</title>
</heads Cadja novéha.html
code.set
<pody> extens.ext
fonts.set
</body> gheico.gif
</html> Golden.exe
poznamky.txt
uninstal.log
uninstall.exe
Zastupce - Golden.Ink

'Viechny soubory (*.%)
= c: [local]

_caps|un_

Pro zacinajici tviirce stranek je idedlni cesky editor Golden (download na golden.zde.cz)

SYNTAKTICKA PRAVIDLA JAZYKU XHTML, XML a HTML5

Tagy (znacky, dnes elementy), atributy (vlastnosti) i parametry (hodnoty) starSiho jazyka
HTML4 bylo mozné psat velkymi i malymi pismeny a parametry bez uvozovek. Vsechny
elementy (dfive tagy), atributy a parametry novych znackovacich jazykt, vychazejicich ze
syntaxe jazyka XML, tedy XHTML a HTMLS5, je ale NUTNE psat vzdy pismeny malymi,
parametry navic vzdy do uvozovek. VSechny elementy musi byt navic (na rozdil od HTML4)
vzdy ukonceny elementem s lomitkem, a to i ty, které tuto ukoncovaci znacku v HTML vibec
nemaji (napt. HTML4 element <BR> ma v XHTML tvar <br />, element <IMG> ma tvar
<img />). Jakékoliv poruseni téchto syntaktickych pravidel, vychazejicich z XML, by m¢lo
mit za nésledek nefunkénost celé stranky, ¢i alesponl nezobrazeni jeji chybné naprogramované
¢asti. OvSem vzhledem k zna¢né mife tolerance ze strany webovych prohlizect (zejména MS
Internet Exploreru) tomu tak neni a soucasné verze prohlizecl zobrazi stranku témét
kdykoliv, protoze dodrzovani validity ("Cistoty kodu") XHTML/HTML5 dokumentu zatim
prohlize¢i vyzadovano neni. Zalezi tedy jen na programatorovi samotném, zda jeho zdrojovy
koéd bude (v zavislosti na pouzitétm DTD, viz déle) validni, tedy bez jakychkoliv
syntaktickych chyb.
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UZite¢né webové adresy ke studiu problematiky tvorby webovych stranek:

www.w3.0rg www.kosek.cz

www.vzhurudolu.cz cs.wikipedia.org/wiki/ XHTML
www.interval.cz typomil.com/typografie-na-webu.htm
zdrojak.cz www.pixy.cz/pixylophone/vyber.html
www.jakpsatweb.cz www.wellstyled.com

WWW.zive.cz www.wapforum.org
WWW.Sovavsiti.cz www.oswd.org (Sablony)
www.jaknaweb.cz www.pf.jcu.cz/pepe/wwwiliter.htm
www.tvorba-webu.cz java.tatousek.cz

www.webtvorba.cz www.webtip.cz

www.builder.cz WWW.pcsvet.cz

OBECNA PRAVIDLA PRO TVORBU MODERNIHO WEBU

web musi fungovat ve vSech prohlizecich (Firefox, Chrome, Opera, Safari, Edge)

web se musi zobrazovat ve vSech prohlizec¢ich shodné

web musi byt prehledny a mit jasnou navigaci (tzv. pouZitelnost webu)

web musi mit validni kéd (resp. odpovidat standardiim w3c, viz nésledujici kapitola)
web musi mit pfehledné strukturovany kod

web musi byt optimalizovany pro vyhledavace (viz kapitola SEO)

web musi byt optimalizovany pro mobilni zarizeni (mobile friendly, mobile first,
responzivni web)

web musi byt pFistupny pro handicapované (viz problematika Best practice napf. na
http://www.pravidla-pristupnosti.cz)

JAZYK XHTML/HTML5 ADTD

XHTML je vlastné jazyk HTML 4.01, pfeformulovany podle zdsad XML

V XHTML koédu je nutné pouzit definici typu dokumentu (viz DTD)

V XHTML jsou zpfisnéna syntakticka pravidla (v§e malymi pismeny, parametry vzdy
Vv uvozovkach, vSechny znacky (v XHTML jim fikdme elementy) se musi ukoncovat
elementem s lomitkem, a to i ty, které tuto znacku v HTML nemaji, specialni syntaxi
maji bezparametrové atributy, atd.

Je mozné definovat vlastni elementy podle pravidel jazyka XML

V soucasné dobé je ale aktuadlni verze HTMLS, zbavena slozitéjSich nastaveni
Vv hlavicce XHTML dokumentu.


http://www.interval.cz/
http://www.jakpsatweb.cz/
http://www.jaknaweb.cz/
http://www.tvorba-webu.cz/
http://cs.wikipedia.org/wiki/XHTML
http://www.oswd.org/
http://www.webtip.cz/
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VYVOJOVE VERZE JAZYKA HTML

HTML 3.2, HTML4

Dnes jiz zastaralé verze z minulého stoleti ©.

XHTML 1.0

Prvni specifikace, jejiz cilem bylo pievedeni starSiho jazyka HTML tak, aby vyhovoval
podminkam tvorby XML dokumentt a pfitom byla zachovéana zpétna kompatibilita. Existuje
ve tiech druzich: Strict, Transitional a Frameset (viz kapitola DTD). Jedna se zatim o
nejpouzivanéjsi standard rodiny XHTML, zachovéava totiz mnoho atributli zaméfenych na
vzhled, bez kterych se bohuzel zatim né¢kdy neobejdeme.

XHTML-MP

Tato verze jazyka XHTML je urcena na tvorbu aplikaci pro nejnovéjsi mobilni zafizeni,
podporujici specifikaci WAP 2.0. Je velmi podobna jazyku WML, ktery je ov§em vzhledem
k podpofte specifikace WAP 1.x zatim vhodné&jsi (viz kapitola WAP 2.0).

Modularizace XHTML

Modularizace je proces zatazeni jednotlivych elementt do fiktivnich modulid podle jejich
funkce v souvislosti s trendem prohlizeni obsahu internetu pomoci jinych zafizeni nez
tradi¢niho PC (mobilni zatizeni, tiskdrny, ¢tecky apod.).

e strukturalni modul — kolekce elementil definujicich zékladni strukturu xhtml
dokumentu: body, head, html, title

e textovy modul: — definuje zdkladni elementy slouzici jako kontejner pro text a
elementy zaméfené na obsah: abbr, acronym, address, blockquote,
br, cite, code, dfn, div, em, hl az h6, kbd, p, pre, g,
samp, Span, strong, var

e bidirectional textovy modul: bdo

e prezentacni modul — obsahuje elementy zaméfené na vzhled, které byly piivodné v
XHTML 1.0 Strict, resp. XHTML 1.1, zakézany (ale ostatni verze XHTML 1.0 je
povolovaly), nakonec ztstaly tyto: b, i, big, hr, sub, sup, tt, small

e hypertextovy modul — modul s jedinym elementem: a

e modul seznamu: d1, dt, dd, ol, ul, 1i

e formuliafovy modul: form, input, label, select, option,
textarea, button, fieldset, legend, optgroup

e« modul tabulek: caption, table, td, th, tr, col, colgroup,
tbody, thead, tfoot

e modul obrazki: img

e module obrazovych map: area, map

e modul skriptli: noscript, script

e modul styla: element style, atribut style


http://cs.wikipedia.org/wiki/HTML
http://cs.wikipedia.org/wiki/XML
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Kompatibilita&action=edit
http://www.w3.org/TR/xhtml-modularization/abstract_modules.html#s_bdomodule
http://www.w3.org/TR/xhtml-modularization/abstract_modules.html#s_imapmodule
http://www.w3.org/TR/xhtml-modularization/abstract_modules.html#s_scriptmodule
http://www.w3.org/TR/xhtml-modularization/abstract_modules.html#s_stylemodule
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e objektovy modul: object, param
e metainformac¢ni modul: meta

e modul linkii: 1ink

e base modul: base

XHTML 1.1 - modulové zalozeny XHTML

Rozséhla sada modulti pro komplexnéjsi tvorbu XHTML dokumentl, vynechava jiz
prakticky vSechny prezentacni vlastnosti (a také ramy) a formatovani webu je nutné provést
pouze pomoci CSS. XHTML 1.1 je tedy velice podobny XHTML 1.0 Strict (viz dale).
V XHTML 1.1 dokumentech je dale nutné pouzit v hlavicce specidlni MIME-type

application/xhtml+xml, ktery ale podporuji jen moderni browsery (vyjma Exploreru) a
mobilni telefony s WAP 2.

<meta http-equiv="content-type"
content="application/xhtml+xml; charset=utf-8" />

Pozndamka: seznam povolenych elementii v jazyce XHTML 1.1 najdete v prredchozim odstavci,
nebo na www.w3.org/TR/xhtml11/doctype.html#s_doctype/

XHTML Basic

Tuto vyvojovou verzi tvoii minimdlni sada modull, potfebnd k vytvoreni XHTML
dokumentu uréen¢ho pro mobilni zafizeni (v€etné PDA). Konsorcium Wapforum jiz ale
vydalo v r. 2001 specifikaci obdobného jazyka XHTML-MP, viz kapitola 33 - WAP.

XHTML-Print

Vyvojové staddium, zaméfeno na tiskovy vystup.

XHTML 2.0

Vyvojové stadium, nebude zp&tné¢ kompatibilni se svymi piedchidci.

HTML5
Nejnovejsi verze jazyka HTML, revoluéni technologie (napt. nahrada Flash), jiz dobie

podporovana aktualnimi verzemi prohlizect. VeSkeré formatovani vzhledu webu musi byt
jiz vyhradné v CSS.

vevr
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STRUKTURA VALIDNiHO HTML5 DOKUMENTU

<!DOCTYPE html>

<html lang="cs">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Nazev stranky v titulkovém pruhu prohlizZece</title>

</head>

<body>
</body>
</html>

Kazdy spravné formatovany HTML dokument by mél na zacatku zdrojového kodu
obsahovat informaci 0 pouzitém kodovani.

<meta charset=utf-8" />
Pouzity HTML editor ale musi ulozeni dokumentu v tomto kdédovani podporovat! Pozor

tedy napt. na editor Golden, ktery uklada vzdy do windows-1250, doporucuji napt. PSPad,
AceHTML, je mozné pouzit i Pozndmkovy blok (viz nasledujici obrazek).

L tost_xhtml.xhtm! - Pozndmkovy blok

<'DOCTYPE html PUBLIC ~-//W: OTD XHTML 1.1//EN" Tp: w3, 0rg/TR/xhtm111/0TD/xhtmI1l. d
<htm] xmins="http://wew.w3.org/1999/xhtm1™ xml:lang="cs™ lange"cs">

<head>

<meta hrtp-equive"content-type" content="application/xhtsl+xan); charsetsutf-8" />
<titlesTest padas . P i
UloZit jako

<style types
body {font-f
a {text-deco
a:hover {te:

</style>

</head>

<body>

<br />
<h3 styles="f{ formitu .
<b>(zaméfeno et

<br /><br />

<ul>

[Toto je spri
<tr>&ltimeta
Podpora jen
Pozor, jakdkd

jve spravné u
i ) Textavé dokusmenty ["b4)

UTF8

ANSI
Kédovin| Unicode

Zrak Urcode vw loussty Bl Endan

Nestaci tedy nastavit kodovani utf-8 pouze v hlavicce a dokument pak ulozit ve windows-
1250, misto ¢eskych znakt jsou pak v prohliZzeci zobrazeny nesmysly.

DTD (DOCUMENT TYPE DEFINITION)

Kazdy spravné formatovany HTML dokument by m¢l dale obsahovat informace o verzi
pouzitého HTML a typu DTD (Document Type Definition). DTD je jinymi slovy navod pro
prohlize¢, jak mé dokument zpracovat, fika mu, jaké elementy dokument pouziva a jak s nimi
ma zachazet. Mizeme pouzit vefejné DTD typu PUBLIC (viz dale) a lokalni DTD pro
konkrétni dokument typu SYSTEM (pouzitelné¢ piedevsim u XML dokumentl). Element
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DOCTYPE neni souc¢asti HTML dokumentu, neni elementem HTML a nemusi mit koncovou
znacku.

Striktni DTD: DTD XHTML 1.0 Strict

Strict (striktni) definice je urcena pro stranky, jejichz autofi se rozhodli zbavit je vSech
pozustatki dob minulych. Takové stranky jiz neobsahuji Zadné nedoporucované elementy ani
atributy jazyka HTML. Chybi tedy elementy a atributy, které fidi prezentaci a vzhled
dokumentu (napf. elementy <center> € <font>, atributy align, color, size
apod). Seznam povolenych elementii najdete v predchozi kapitole Vyvojové verze XHTML -
Modularizace XHTML. Vzhled stranky je tedy upraven pouze pomoci kaskadovych styla
(CSS — Cascading Style Sheets) piedevs§im proto, aby byla oddélena datova a formatovaci
cast webu a bylo tak mozné automaticky zobrazovat strukturovand data z jednoho dokumentu
soucasn¢ na raznych vystupnich zatizenich (monitor, tiskarna, displej mobilu ¢i PDA apod.).

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

Html je nazev kofenového elementu, PUBLIC uréuje pouziti vefejného DTD na uvedené url.

Prechodové DTD: DTD XHTML 1.0 Transitional

Druhym typem je tzv. pfechodova definice DTD. Jedna se vlastné o transformaci starSiho
jazyka HTML, aby vyhovoval podminkam tvorby XML dokumentti a pfitom byla zachovana
zpétna kompatibilita. Stranky s timto typem DTD jsou dnes velmi bézné, nebot’ pouzivaji vse,
na co jsme zvykli zHTML, tady napf. vSechny elementy i atributy jazyka HTML 4.01.
Nepouzivaji se vSak ramy (frames).

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

DTD s podporou ramcii: DTD XHTML 1.0 Frameset

Tteti definice DTD slouZi pro tvorbu ramu (frames). Je totoznéd s pfechodovou definici
DTD, jedinym rozdilem je, Ze v této definici nalezneme misto elementu <body> elementy
<frameset>a<frame>.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

DTD pro webové dokumenty, napsané v jazyce XHML 1.1

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml111/DTD/xhtml11l.dtd">

V XHTML 1.1 dokumentech je navic nutné pouzit v hlavi¢ce specialni MIME-type
application/xhtml+xml, nelze pouZit tradiéni text/html. Dokumenty napsané v této verzi
jazyka XHTML tedy musi byt uloZeny piimo ve formatu XHTML (s pfiponou *.xhtml), ten
ale nepodporuje Explorer a je nabidnuto pouze stazeni a uloZeni souboru (viz nésledujici


http://cs.wikipedia.org/wiki/HTML
http://cs.wikipedia.org/wiki/XML
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Kompatibilita&action=edit
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obrazek). Také je nutné ovétit, zda hostingovy server tento MIME type podporuje. V Chrome,
Opete a Firefoxu je jiz tento novy typ dokumentii zobrazen dobte.

<meta http-equiv="content-type"
content="application/xhtml+xml; charset=utf-8" />

Stazen soupo

S timto novym formatem je ale spojena pomérné revolu¢ni zmeéna v interpretaci kodu
prohlizeCem - jakéakoliv syntaktickd chyba (napf. <br> misto <br />) ve spravné ulozeném
XHTML dokumentu jiz neni prohlize¢i tolerovana (na rozdil od HTML dokumenti), je
hlaSena chyba v kodu a stranka se viibbec nezobrazi (viz nasledujici obrazek s chybovym
hlasenim).

CHYBA! Zpracovani XML nebylo ispésné

Zpracovani XML nebylo Gspésneé: syntakticks chyba (fadek €. 29, znak €. 0)

mismatched end-tag

16: </head>

18: <body>

19: <br />Toto Je sprévny XHTML dokument uloZeny ve formatu <b>*.xhtml</b> a
v hlaviéce se spravnym MINE type <b>applicucion/thl¢xll</b>.m<h: Vod

20:

21: <tt>eltimeta http-equiv="content-type” content="application/xhtml+xul:
charset=windows-1250" /></tt><br /><br />

22:

26: Dokumenty, nspsané v jazyce XHTNL, ale uloZené s tradiéni pEiponou
<b>*.htul</b> nebo <b>".htad/b> a s NIME type

27: <b>text/htal</b>, tedy prohliZece zobrazuji nikoliv jako XHTHL, ale jako
HTNL dokumenty a pouZiti tohoto jazyka

28: pak vlastné ztréci smysl.

30: </htal>

Zjednodusené DTD pro webové dokumenty v jazyce HTML5

<!DOCTYPE html>

HTMLS zavadi a vylepsuje Sirokou Skalu funkci, zahrnujici pokro¢ilé nastroje pro praci s
formulafi, multimédii, strukturou webové stranky a vylepsenou sémantikou. Stale ve vyvoji.

10
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DTD typu SYSTEM pro dokumenty, napsané piimo v jazyce XML

<!DOCTYPE cenik SYSTEM "cenik.dtd">

Cenik je opét nazev kofenového elementu, SYSTEM urCuje pouziti lokalniho DTD
cenik.dtd s definici typu dokumentu. Nesporna vyhoda tohoto feSeni je moznost pouziti
jednoho DTD na vice dokumentd:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<!DOCTYPE cenik SYSTEM "cenik.dtd">
<cenik>

</cenik>
V tvahu pfichazi i moznost ulozeni DTD piimo do XML dokumentu:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<!DOCTYPE cenik [

. DTD
1>

<cenik>

</cenik>

ELEMENTY, ATRIBUTY A JEJICH HODNOTY MALYMI PISMENY

HTML4 byl jazyk, v némz bylo mozné pouzivat jak mala, tak velka pismena. Byvalo
pravidlem, Ze nazvy elementi a atribut se psaly velkymi pismeny a parametry malymi, 1épe
se tak odlisily od vlastniho obsahu, ktery byva psan malymi pismeny.

Jazyky XMTL a HTMLS5 jsou vsak na velikost pismen citlivé (case sensitive) a napt. <li>,
<LI> jsou brany jako dva odlisné elementy a alt, ALT, Alt nebo aL T jsou povaZovany za
rizné atributy. Vse kromé& <!DOCTYPE> musime psat malymi pismeny, protoze v definici
DTD jazyky XHTML a HTMLS5 jsou vsechny pivodni elementy a atributy jazyka HTML4
psany malymi pismeny. Jména element a atributti, kterd jsou napsana velkymi pismeny, jsou
tudiz v XHTML a HTMLS neplatna.

Spatné napsané:
<BODY BGCOLOR=#FFOOFF TEXT=blue>
Spravné napsané:

<body bgcolor="#ff00ff" text="blue">
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NUTNOST POUZITI UKONCOVACICH ELEMENTU

V XHTML a HTMLS5 musi mit vSechny elementy své ukoncovaci elementy nebo musi byt
napsany specidlnim zptisobem. Neni mozn¢ vynechat tento koncovy element.

<p>tohle je Jjeden odstavec</p>

<p>tohle je dalsi odstavec</p>
| prazdné elementy (bez vlastniho obsahu) jako napt. <hr> - vodorovna Cara a <br> -
zalomeni fadku, musi byt ukonceny. Vznikne tak specialni neparovy singleelement '/>".
Pi‘ehled vSech neparovych elementu v syntaxi jazyka XHTML a HTML5:

<area /> <hr />
<base /> <img />

<basefont /> <input />

<br /> <link />
<col /> <meta />
<frame /> <param />

Nekteré prohlizece maji ovSem s takto ukoncenymi elementy problémy, a proto bychom je
méli ukongéit radéji takto: ' />', pied lomitko tedy vlozime jesté mezeru. To neni pozadavek
XHTML a HTMLS5, ale star$i prohlizee pak lomitko ignoruji a zminovany element bez
problému zobrazi. Pokud mé dany element néjaké atributy, jako je tomu napf. u elementu
<img />, pak lomitko uvedeme az za vSemi atributy.

<img src="1lilie.gif" width="320" height="200" alt="Bilé
lilie"™ />
SPRAVNE VNORENE ELEMENTY
V dobfe formulovaném dokumentu musi platit, Ze vSechny elementy jsou do sebe spravne
vnoteny. To zname i z jazyka HTML4. Vime vsak, ze vétSina dneSnich prohlize¢t zobrazi i

Spatné napsany HTML kod, v némz se jednotlivé elementy kiizi. V XHTML a HTMLS5 se
vSak elementy kiiZit nesmi, nebot’ by to mélo za nasledek nezobrazeni celého dokumentu.

Spatné napsané:

<b>To je tucné pismo <i>a tohle je kurziva</b></i>

Spravné napsané:

<b>To je tulné pismo <i>a tohle je kurziva</i></b>
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HODNOTY ATRIBUTU V UVOZOVKACH

V jazycich XHTML a HTMLS5 musime mezi uvozovky uzavirat vSechny hodnoty atributt,
tedy 1 ¢iselné, které mohly byt v HTML4 uvedeny bez pouziti uvozovek.
Spatné napsané:
<table rows=3>
<font face="Times New Roman CE" size=4>
Spravné napsané:

<table rows="3">
<font face="Times New Roman CE" size="4">

EXPLICITNI HODNOTY ATRIBUTU
Jen malo atributi nemélo v jazyce HTML4 svoji hodnotu. Takovéto atributy zpravidla

vV elementu reprezentuji néjaké piepinace typu zapnuto/vypnuto. V jazycich XHTML a
HTMLS ale musi mit kazdy atribut svou hodnotu.

Pi‘ehled atributi, které musi mit v XHTML a HTMLJ5 uvedenu svou hodnotu:

compact="compact" noshade="noshade"

checked="checked" nowrap="nowrap"

multiple="multiple" selected="selected"

noresize="noresize" disabled="disabled"
Spatné napsané:

<input type="radio" name="odpovéd" value="ne" checked>
Spravné napsané:
<input type="radio" name="odpovéd" value="ne"

checked="checked" />

SPECIALNI ZNAKY

Do zdrojového kodu webu, napsaného v jazycich XHTML a HTMLYS, se specialni znaky,
které potfebujeme v textu na strance zobrazit, zapisuji pomoci tzv. zastupnych entit. Nikdy ne
jako prosty znak. Divodem je nejen fakt, Ze tyto specialni symboly Casto jednoduse napsat
ani nelze (napt. feckd abeceda, matematicko-fyzikalni symboly apod.), ale predevSim se
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mnohé z nich také pouzivaji ve vlastnim programovém kodu - napi. ampersand (&), je veétsi
nez (>), je mensi nez (<), uvozovky, atd. Prohlize¢ by pak mohl znaky napsané do textu ptimo
(viz priklady) chéapat napft. jako parametr néjakého atributu. Kompletni tabulku téchto entit
najdete v kapitole XHTML a HTMLS5 — piehled elementt.

Priklady zékladnich symboli:

Entita Reprezentovany znak
&amp; ampersand (&)
&apos; apostrof (")

&It; mensi nez (<)

&at; vEtsi nez (>)

&guot; uvozovky (")

&nbsp; | pevna mezera
Spatny zdpis:

<img src="lilie.gif" alt="Lilie & ruaze">
Spravny zapis:

<img src="lilie.gif" alt="Lilie &amp; ruze" />

Spatny zapis:
"text v uvozovkach"
Spravny zapis:

&guot;text v uvozovkaché&guot;
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